WORKSHOP PRESENCIAL
INTELIGENCIA ARTIFICIAL APLICADA AL ANTEPROYECTO ARQUITECTONICO

Docente: Sergio Manes

Modalidad: Presencial

Formato: Intensivo

Duracién del programa principal: 12 horas

Distribucién: viernes jornada completa y sdbado media jornada
Médulo complementario opcional: 4 horas, sabado por la tarde

El workshop propone incorporar la inteligencia artificial como asistente dentro del
proceso de anteproyecto arquitectonico. A lo largo de la capacitacion se trabajara
principalmente con RendAlr V2, junto con otras plataformas complementarias, para
crear, editar, mejorar, animar y transformar imagenes arquitectonicas.

El programa principal esta organizado en tres modulos de cuatro horas. Cada
maodulo combina explicaciones, demostraciones, comparacién de herramientas y
trabajo practico de los participantes.

MODULO 1
CREACION DE IMAGENES CON iA
Duracion: 4 horas

Este médulo aborda la creacién de imagenes arquitecténicas mediante dos
modalidades de trabajo disponibles en RendAlr V2: aplicaciones especificas y
generacion conversacional mediante chat.

1. Creacion mediante aplicaciones
o Texto arender
e Croquis arender
e Modelo 3D arender
e Imagen arender
e Planta arender
e Alzado arender
e Render a moodboard
2. Creacion mediante chat

Generacion de imagenes a partir de instrucciones conversacionales, utilizando y
comparando los diferentes motores disponibles dentro de RendAlr V2:

e RendAlr V2
e GPT Image V2
¢ Nano Banana 2

e Nano Banana 2 Lite



Nano Banana Pro

3. Contenidos y criterios de trabajo

Introduccién general a RendAlr V2.
Diferencias entre el trabajo mediante aplicaciones y mediante chat.

Tipos de informacion de entrada: texto, croquis, modelo tridimensional, imagen,
planta y alzado.

Redaccién y estructuracion de instrucciones para la generacion de imagenes.
Uso de referencias visuales.

Control de la intencién arquitectonica, la materialidad, la iluminacion y la
ambientacion.

Comparacion de resultados obtenidos con distintos motores.

Seleccidn de la herramienta adecuada segun el tipo de imagen inicial y el
resultado buscado.

Evaluacién critica de la coherencia espacial, la escala, la geometria y la calidad
visual.

Actividad practica

Creacion de imagenes arquitecténicas a partir de diferentes tipos de informacion y
comparacion de los resultados producidos mediante aplicaciones y motores
conversacionales.

MODULO 2

EDICION DE IMAGENES CON iA

Duracién: 4 horas

Este mddulo se concentra en la correccién, modificacién y transformacién controlada
de imagenes arquitecténicas. Se trabajara tanto con aplicaciones especificas como
con instrucciones conversacionales mediante chat.

1. Edicion mediante aplicaciones

Editor avanzado
Edicién conversacional
Seleccionar y modificar
Extender imagen
Variacion de render
Poblar render

Cambiar material

Cambiar hora del dia



Cambiar estacién

Cambiar clima

2. Edicién mediante chat

Aplicacién de operaciones de edicién utilizando los diferentes motores disponibles en
RendAlr V2:

RendAlr V2

GPT Image V2
Nano Banana 2
Nano Banana 2 Lite

Nano Banana Pro

3. Contenidos y criterios de trabajo

Identificacién de errores y aspectos mejorables en una imagen.
Modificacion localizada de sectores especificos.

Insercion, eliminacién y sustitucién de objetos.

Correccién de materiales y terminaciones.

Incorporacion de personas, vegetacién, mobiliario y equipamiento.
Ampliacién del encuadre original.

Generacion de variaciones controladas.

Modificacion de la iluminacion y de la atmosfera general.

Transformacion de la hora del dia.

Cambio de estacién y condiciones climaticas.

Conservacion de la geometria, la perspectiva y la intencion original.
Comparacion entre las herramientas especializadas y la ediciébn mediante chat.
Seleccion del motor mas adecuado segun el tipo de modificacion requerida.

Uso de la iA como herramienta de proceso y no como sistema automatico de
entrega final.

Actividad practica

Edicién integral de una imagen propia, correccion de errores, modificacion de
elementos y comparacion de resultados obtenidos con diferentes herramientas y
motores.

MODULO 3

ESCALADO, TRIDIMENSION ARTIFICIAL Y VIDEO

Duracion: 4 horas



Este mddulo aborda la mejora técnica de imagenes, la generaciéon de contenidos
tridimensionales mediante inteligencia artificial y la creacion de piezas audiovisuales a
partir de imagenes estéticas.

1. Aumento de resolucién y mejora de imagenes

Aumentar resolucion y mejorar

Incremento del tamafio y la definicion de las iméagenes.
Recuperacién y generacion de detalles.

Mejora de nitidez, texturas y materiales.

Preparacion de imagenes para presentaciones, impresion y produccion
audiovisual.

Control de reinterpretaciones no deseadas durante el escalado.

2. Tridimensioén artificial

Creacion de mundos virtuales tridimensionales

Creacion de mundos virtuales tridimensionales a partir de imagenes.
Generacion de espacios explorables y navegables.
Reconstruccién espacial mediante inteligencia artificial.

Posibilidades de recorrido y observacion del espacio generado.

Imagen a modelo 3D

Conversién de una imagen bidimensional en un modelo tridimensional.
Generacion de geometrias a partir de referencias visuales.

Diferencias entre un mundo virtual tridimensional y un modelo 3D.
Alcances y limitaciones de la reconstruccion geomeétrica mediante iA.
Revision de errores de profundidad, escala y coherencia espacial.

Posibles aplicaciones dentro de los procesos de representacidn arquitectdnica.

3. Creacion de video

Imagen a video

Preparacion de la imagen inicial.

Redaccion de instrucciones para movimiento y animacion.

Movimientos de camara aplicados a la representacion arquitectonica.
Travelling, aproximacion, alejamiento, elevacion y recorridos espaciales.

Movimiento de personas, vehiculos, vegetacion, iluminacién y elementos
ambientales.

Transformaciones, procesos constructivos y secuencias timelapse.

Continuidad visual y estabilidad de la arquitectura.



o Errores frecuentes en geometria, perspectiva, movimiento y consistencia
temporal.

e Seleccion y mejora de los resultados finales.
Actividad préctica

Mejora de resolucion de una imagen, exploracion de las herramientas de tridimensién
artificial y creacion de una pieza breve de video arquitecténico.

MODULO 4 OPCIONAL
INTELIGENCIAS ARTIFICIALES COMPLEMENTARIAS

Duracién: 4 horas
Dictado: sabado por la tarde

Este modulo amplia el ecosistema de trabajo mas alla de RendAlr V2. Su participacion
es opcional y no resulta necesaria para completar los tres modulos principales del
workshop.

Se presentaran plataformas gratuitas y de pago seleccionadas por su utilidad en los
procesos de exploracién, representacién y comunicacion arquitecténica.

1. Inteligencias artificiales gratuitas
Google Flow
e Generacién de video mediante inteligencia artificial.
e Construccién y continuidad de escenas.
e Control narrativo y audiovisual.
o Desarrollo de secuencias a partir de imagenes y descripciones.
e Posibilidades y limitaciones de su modalidad de acceso gratuito.
Ideal House
o Redisefio rapido de espacios interiores y exteriores.
e Transformacién de imagenes existentes.
o Exploracién de estilos, materiales y alternativas de ambientacion.
o Aplicaciones para las primeras etapas del proceso de disefio.
2. Inteligencias artificiales de pago recomendadas
Midjourney
e Inspiracién y exploraciéon conceptual.
e Generacion de lenguajes visuales.
e Investigacion formal, material y atmosférica.

e Creacion de imagenes de alta calidad estética.



e Alcancesy limitaciones para el trabajo arquitecténico.
Magnific
e Aumento de resolucién y mejora de imagenes.
e Generacidn y recuperacion de detalles.
e Mejora de materiales, texturas y definicion.
e Reinterpretacion controlada de imagenes.
e Preparacion de imagenes para presentaciones de alta calidad.
SUAPP
e Generacién y transformacion de imagenes orientadas a la arquitectura.
o Exploracion de alternativas de disefio.
e Aplicacién de inteligencia artificial a procesos arquitecténicos.
e Analisis de sus posibilidades dentro de un flujo de trabajo profesional.
3. Comparacion y criterios de seleccién
o Diferencias entre plataformas gratuitas y de pago.
o Especializacion, calidad, velocidad y nivel de control.
o Costos, créditos y modalidades de suscripcion.
e Seleccion de herramientas segun la etapa del proyecto.
e Integracion de diferentes plataformas dentro de un mismo flujo de trabajo.

e Cuando utilizar RendAlr V2 y cuando recurrir a una herramienta
complementaria.

e Evaluacion critica de resultados y de la relacién entre inversion, tiempo y
calidad.

Actividad practica

Demostracion comparativa de las distintas plataformas, revisién de casos de
aplicacion y definicion de posibles flujos de trabajo combinados.

REQUERIMIENTOS GENERALES PARA LOS PARTICIPANTES
e Computadora portétil personal.
o Conexion estable a internet.
o Navegador web actualizado.

o Cuenta activa en RendAlr, creada mediante el enlace especifico suministrado
para el workshop.

e Iméagenes, croquis, plantas, alzados o0 modelos 3D propios para utilizar durante
las actividades practicas.



e No se requieren conocimientos previos de inteligencia artificial.

o Esrecomendable contar con conocimientos basicos de representacion y
proyecto arquitectonico.

ESTRUCTURA GENERAL
Viernes, jornada completa
e Modulo 1: Creacién de imagenes con iA, 4 horas.
e Mobdulo 2: Edicién de imagenes con iA, 4 horas.
Sabado, media jornada
e Moddulo 3: Escalado, tridimensién artificial y video, 4 horas.
Sébado por latarde, actividad opcional
e Mobdulo 4: Inteligencias artificiales complementarias, 4 horas.

Los tres primeros modulos constituyen el programa completo del workshop. El
cuarto modulo funciona como una ampliacién opcional para quienes deseen conocer
y comparar otras herramientas disponibles en el ecosistema actual de inteligencia
artificial aplicada a la arquitectura.



